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OMkQr Km Juiflle BeiL B 

0Orttl protB0DifiúBará urr arc^e qute 
M oonírolÉí^ con ios hongoa /sí* tos 
óik Dotúanjf Kófiga}. Lo tenctos/nos a 
^ fébrarc áa 2CÚ5; 


r!^í 


Harto Pm^ 6. Hamos captííraíio 
a fíuéstros amigos nvaítzando par 
vanc&r on uno de ios 80 míníjuegos 
que probaremos y probaremos en ei 
nuevo Mano Farty de GameCube 


<« MMe PBrty S 

será uno de ios 
\ ^ bombazos det año 

% que vioTJe. A ia 

diversión habitual de 
\ strs minijuegos se ur^ré 
í esto vez ¡a innovación 

técnica más increíble: 
¡yugaremos con un 
micrófono que se conectará 
a ía consotoí' Todo un ñipe que 
tondramos en casa a partir de 
marzo det año que viene. 




AVALANCHA 


JUEGAZOS 


PARA GANECUBE 


jiCon GameCube no se acaba la 
diversión!! A los titulazos que salen 
estas navidades, hay que añadir un 
montón de superéxitos para 2005. 


Que no, que con GameCube 
rto se acaba )a fiesta. Sí, 
acaban de salir juegazos 
como «Me^oid Prime 
Echoesvi, «Paper Marro: La 
Puerta Milenaria^» o «Tales of 
Symphonía», pero agarraos a 
la consola porque lo que viene 
promete caña a tope* 

Vamos a hacer un repasíto 
de lo que se prepara para el 
año que viene y ya veréis qué 
pasada. Empezamos por 
«Resident Evil 4»», un clásico 
de los juegos de terror que 
llegará totalmente renovado y 
en exclusiva para GameCube 
en marzo. Si queréis algo 
digamos más ligerito podéis 
probar con lo nuevo d© 
Donkey: «Donkey Kong 


Jungla Seat»* El mono 
protagonizará un arcad© de 
plataformas que vamos a 
controlar con los ¡ibongós de 
«Donkey Konga»!l Una fiesta 
total, ya 3o veréis. 

SI os va la marcha de las 
carreras de coches con tuning* 
además del esperado «Need 
for Speed Underground 2», 
tendremos «Street Racing 
3yndicate^>. Lo firma Namco 
y promete realismo a tope, 
gente guapa y coches de 
ensueño. A primeros de año. 

Los fans del Rol fliparán con 
«Baten Kaitos», y no sólo por 
su atractivo aspecto, sino 
también por sus combates de 
cartas. En fin, que habrá para 
todos y de todo en CUSE. 
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Street flacing Syndtcate. los 

amantes dei tuning y las carreras 
urbanas de coches van a fiipar con 
este juegazo que prepara Namco. 
Reaitsmo a tope, chavaíines. 
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y por tomos, 
más de 
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NOTICIAS 


REVISTA OFICIAL 



# Con las liíttíiiias 
novedades, 
analizadas 
por nuestros 
expertos. 


Con las mejores 
^oías y los 
Ultimos trucos 
para acabar tos 
juegos favoritos. 


Con lo último 
sobre el mundo 
Pokémon: los 
traeos, pústers, 
noticias... 



LOS HÉROES MÁS INCREÍBLES 
YA JUEGAN EN TU NINTENDO 


Se estrena en Cube y GBA ‘Los Increíbles’, 
la última película de los creadores de ‘Toy 
Story’. ¡Prepárate a pasarlo en grande! 


Toma nota, chaval, que esta notif i^s interesa. 
Llega a nuestras Nintendo 'Los ineroíbies’, la 
nueva película de los chicos di" f ’ixaf, una 
divertida comedía sobre una familia de 
superhéroes algo apagad! lia que d 
repente s© ve en la obligación de 
salvar el mundo. La compañía THQ 
ha convertido este guión en una 
aventura de acción en tercera 
persona, ambientada en ios 
escenarios del film. Combina 
elementos de lucha, puzzles y 
carreras a lo largo de 18 niveles 
en los que tendremos que utilizar las 
habilidades de cada héroe. Eí papá, que 
tenéis aquí al lado, destaca por su fuerza. 

La mamá tiene los brazos elásticos; el 
chaval corre a la velocidad de ia luz... 

Juntos os harán pasar un rato de lujo ya 
mismo, porque el juego está ya a la venta. 





MARIO PROMETE CANA CON 
SU NUEVO JUEGO DE TENIS 


•í í '-’.k ^ ■ o 


«Mario Power Tennis» llegará a GameCube 
en febrero del año que viene. Saca la 

id 


raqueta, que no podemos esperar... 


El tenis más divertido del mundo 
llegará muy prontito a vuestra 
GameCube. Mario y Nintendo se 
encargarán de ello. Han pensado 
para nuestro héroe un juego lleno 
de fantasía e imaginación, con 
tenis de altos vuelos pero con la 
diversión como meta. El plantel ya 
promete, con los Luigí, Yoshi, 
Donkey,. , dispuestos a poner en 
práctica sus golpes especiales 
más temibles. Esa será una de las 
claves del juego* las "habilidades” 
que mostrará cada tenista; las otras 
pasarán por los distintos campos 
(escenarios de diferentes juegos) y 
la variedad de minljuegos que 
probaremos. Febrero es el mes 
elegido para que el tenis de Mario 
vuelve a pasar a la historia. 
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NOTICIAS 





Tecnología, buenos juegos, y ahora un 

t recio irresistible: por menos de 100 
uros puedes conseguir la consola 
más potente con el juego que más pita 


Nintendo España acaba de 
lanzar dos irresistibles paks de 
Nintendo GameCube. Uno llega 
con cara de velocidad y se trae el 
mejor juego de carreras hecho 
hasta el momento: «<Marro Kart 
Doubie Dashií». En este pak la 
GameCube es de color platino, 
muy mona ella, y trae mando 
de control. Por et precio no os 
preocupéis: sólo 99,99 Euros. 
^ Decidnos, ¿quién puede 
^ resistirse a esta 

suculenta oferta? 
Ah, pero hay 

K/'" ^ más. Si, hay otro 

/ \ pak, diseñado 
con la vista 
puesta en los 
innumerables 
seguidores 

^ de Pokémon. 

Porque el juego 


que incluye es precisamente 
«Pokémon Colosseum». A ver, 
toma nota: el juego «Pokémon 
Colosseum», más un mando da 
control, más tarjeta de memoria, 
más por supuesto GameCube 
de color negro. El precio, también 
f Upante: 129,99 Euros. 

Bueno* y ahora cuando te 
recuperes de la emoción que 
sepas que con tu recién estrenada 
GameCube vas a poder disfrutar 
de loa mejores juegos. Fíjate, 
estas navidades tendrás una 
aventura de Zelda muy original, 
iiun nuevo Metroidl!, y para el año 
que viene esperamos novedades 
tan alucinantes como «Resident 
Evíl 4>í, <<Marío Power Tennis», 
«Mario Party 6», «Spiinter Cell 
Chaos Theory», «Tak 2», «Jimmy 
Neutrón», <*Bob el Esponja la 
película»... ¡A por ellos, chicos! 
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Incluye 


/Precio 


HjcsQ 


MrHGW^P!» fí- 
cu PtHTC'-IDODWJXUlL 


Nintendo GanteCube negra + mando 
<(- Pokómon Colosseum + tarjeta de memoria 59 

■ 129*99 € 


* * 
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4 I NINTENDO ACCION 


LLEGAN NUEVOS ‘PLAYER'S 
CHOlCE’ PARA TU GAMECUBE 

Cinco juegazos acaban de dar el salto a la 
línea *‘barata” de GameCube: entre ellos 
«Zelda Wind Waker» y «Soui Calibur II». 


r 

ACCIÓN EXPLOSIVA CON EL 
NUEVO «TIME SPLIHERS 3» 
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so 


4^1 




Eí7 «Time Spfitiers 3” 
viviremos una aventura 
vibrante, con un nívet de 
acción por las nubes. 


Dos de las grandes estrellas de 
GameCube ya forman parte de la 
línea Player s Cholee. Así que 
desde ya mismo podéis haceros 
con «Zelda Wínd Waker» o «Soul 
Calibur II», por sólo 29,99 Euros. 

¿Que qué es eso de los 
Player's Choree? Pues veréis. 

Es una línea de juegos formada 
por títulos de éxito que se 
reeditan a un precio irresistible. 
Hasta ahora contaba con siete 
juegos, todos geniales, con una 
calidad que tira de espaldas: 
«Metroid Prime», «Super Mario 
Sunshine», «Pikmin», «Starfox 


Adventures», «Smash Bros. 
Melee», «Luigi s Mansión» y 
«Mario Party 4». Casi nada, 
¿verdad? Pues ahora añade a 
esta lista otros cinco títulos 
que han dejado huella tanto por 
su nivel técnico como por su 
jugabilidad: «Sonic Heroes», 
«F-Zero GX», «Mario Party 5» 
y los que ya os hemos dicho, 
«Zelda Wind Waker»» y <tSout 
Calibur II». Esta potente línea 
de juegos seguirá creciendo a lo 
largo del año que viene, así que 
ya tenemos más "razones'* para 
comprar una GameCube. 


LA SAGA ZELDA CONTIGUA EN GAMECUBE, 
|Y AUN QUEDAN MÁS TrTULOS POR VENIRI 

Descubre ta aventura multijugador en «Legend of Zelda: 
Four Swords» y emociónate con el aspecto del nuevo Link. 


Los afortunados usuarios de una 
GameCube asistirán el 31 de 
diciembre al nacimiento de un 
género totalmente nuevo en las 
consolas: los RPG de acción... 
¡para cuatro jugadores! Bueno, 
para cuatro, tres, dos e incluso 
uno solíto también podrá jugar 
con «Legend of Zelda: Four 
Swords». En él deberemos guiar 
a Línk por un mundo repleto de 
enemigos que podremos cascar 
con espadas, flechas, bombas o 
lo que tengamos más a mano. 
También habrá gente pacífica, 
personas con las que podremos 
charlar y enterarnos de pistas 
para seguir la aventura. Entre 
ellas, la existencia de un mundo 
paraíeio, el Mundo Oscuro. A él 


accederemos usando portales 
dimensionales secretos, para, por 
ejemplo, pulsar un interruptor que 
abrirá una puerta en el mundo de 
la Luz. Pero lo mejor es que esta 
odisea podremos compartirla 
cuatro personas, cada una con su 
Game Boy Advance en la mano y 
mirando a la tele, o a la pantalla 
de GBA, si lo requiere el juego. 

Y si lo que te va es un RPG 
para ti solíto, te vas a poner las 
botas con el próximo Zelda, que 
saldrá en 2005 también para 
Cube. Una continuación de la 
saga en la que descubriremos las 
excelencias de los combates a 
caballo en tiempo real. Dirigirás a 
tu yegua Epona, y combatirás sin 
tregua. [La que nos espera! 




rincón üm \ topamos 






% 




Las imágenes dei próximo Juego de Zelda para GameCube son 
impresionantes. Va a ser una gran aventura que veremos en 2005. 
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¡En el papel protagonista, Mario! 


U PUERm NUBUMA 

El héroe italiano se embarca en una aventura de original 
diseño, argumento de risa y combates por turnos. 


Los combates de «Paper Mario 
2» se caracterizan porque son 
por tumos..* pero no tanto* 
Vamos, que aunque debes elegir 
si atacar o usar cosas, también 
debes estar atento para pulsan** 


botón A justo cuando des ía 
“toña" Así aumentas eí daño. 


Pasear por ef mundo de «Paper Mario 2» es una deHcia para fa vista. Todo ío que 
aparece en pantaíta está “hecho de papel", tanto personajes como escenarios. 




Y también puedes usar 
“magias" arrasadoras. 


L a princesa Peach debe tener 
un don especial porque, 
siempre que Mario va a vería, 
la chica no está* En esta ocasión 
no la han raptado, sino que se ha 
ido en busca de un tesoro, ella 
sólita**, y es Mario quien tiene el 
mapa. Ay, si es que, de verdad.., 

¡Menudo papelón! 

La misión es encontrar a Peach 
y al tesoro, pero ia cosa se irá 
liando a medida que avancemos 
en este juegazo de Rol, que lo es 
por varías razones. ¿La primera? 
La que salta a la vista, señores. 
Los gráficos están diseñados de 
manera que todo, personajes 


Et juego puede poner en pantalla 
hasta ¡mii enemigos al mismo tiempo! 

y escenarios, parezcan de 
papel. Esto, además de hacer 
que te pases la aventura 
admirando los efectos que van 
apareciendo en pantalla, también 
tiene sus consecuencias. Por 
ejemplo, que Mario pueda 
transformarse, por arte de 
“auto-papíroflexia'\ en un avión 
de papel y así sobrevolar el 
vacío* O hacerse una pelotilla 
(de esas que uno tira en las 
clases aburridas) y atacar a los 
enemigos. Por cierto, el sistema 
de los combates también 
tiene su punto de originalidad. 
Cuando tengas a un enemigo 
cerca y le des la primera toña (o 


incfuye muchas “fonteridas", como 
esta parodia de «Super Mario Bros>. 

viceversa), ambos seréis 
transportados al escenario de un 
teatro. Allí, cuando sea tu turno, 
deberás elegir entre atacar, usar 
un objeto, huir del combate o... 
¡saludar al público! ¿Qué locura 
es ésta? Ninguna, hijo. Resulta 
que si consigues, además de 
vencer, convencer al respetable, 
ganarás muchas más monedas e 
incluso objetos. Y si no los 
convences, a lo mejor te quitan 
media barra de energía tirándote 
tomates y otras cosas como 
zapatos o martillos. Flipando, 

¿no? Pues si además te decimos 
que tiene textos en castellano y 
te partes de risa con ellos... 






NIKTOIDO 
NINTENDO 
I aOL 

CtóTELLANO (TEXTOS) 

I : 1 

. tTBLOQUK 
[ HISTORIA 

8 COMPAÑEROS 

YA DISPONIBLE 


Aparte de un diseño origlnaL ios 
efectos y colorido son soberbios. 


Melodías y efectos se adaptan a ia 
acción de manera casi perfecta 


¡Divierte hasta con los textos! Y 
los combates son superoriginales. 


tienes para unas 30 horas yendo 
a toda pastilla Para verlo todo... 


TOTAL 


Absolutamente todo 
alcanza un nivel excelente. 


Molaría tener un modo para 
podar jugar dos amigos. 


Tanto si te gusta ef Rol como si 
no, tienes que probar esta “perita 
en dulce". Su originalidad en el 
aspecto visual y los alocados 
combates hacen de él uno de 
esos pocos “imprescindibles". 
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feanstaa y mímica 
I sin vccss. 






PcKíer vMr a% hace 

"íriúy átfayérite;y ^ 
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Pqédé^;^farte toda la vfefa oon él y 
yjsf^ pueblos de o^s {Ufadóres* 


Nunca acaba, es original y 
puedes hacer y deshacer. 


□ apartado gráfico, aunque 
variado, es algo sw^le. 


Si fuera por nosotros, decíamos 
adiós al mundo real y estábamos 
toda la vida en éste* Un universo 
en forma de pueblo idílico que te 
permite hacer amigos virtuales, 
currarte tu casa y vivir una vida. 




1* t Jh 


Olivia 


No te puedes imaginar la cantidad de retos que caben 
en un juego donde el gran desafío es... ¡vivir tu vida! 


Ef día de tu cumpleaños se monta un tíesfón enorme. Todos tus amigos vienen a 
visitartef y traen regalos a tutiptén: muebfes, juegos de AfES, y hasta una tarta. 


La ínfeí/gencja artifíciaf es genial. La 
gente del barrio te va a dar juego* 

dueño de la tienda* Te mandará 
pequeños recados como plantar 
árboles, llevar una alfombra a tal, 
mandar una carta a Pascual o 
redactar publicidad para la tienda 
(medíante un útil teclado virtual). 
Así aprenderás los quehaceres 
básteos del juego y, de paso, 
ganarás tus primeros sueldos* 
Una vez pagada la casa, ¡a vivir, 
que son dos..*! No, no son dos 
días* A ver si te entra en la 
cabeza que este título puedes 
Jugarlo toda la vida. Tiene un 
calendario perpetuo con sus 
días de fiesta y todo que utiliza la 
fecha y hora que tengas en el 
reloj interno de tu GameCube. 


También podrás celebrar ía nochevieja 
con «AC». Las uvas fas pones tú... 

Cada día pasa algo diferente en 
el pueblo: llueve a veces (en 
invierno nieva), hay rebajas en la 
tienda, aparecen más vecinos... Y 
tú, mientras, puedes dedicarte a 
pescar, cazar insectos^ hacer 
recados para ganar bayas y 
poder comprarte mobiliario y 
más cositas (incluso juegos de 
NES) o ampliar tu casa. Aunque, 
como al fin y al cabo comer no es 
necesario (en este juego nunca te 
mueres), puedes hacer el Jimmy y 
vaguear de por vida. Pero no nos 
hagas caso porque en «Animal 
Crossing» mandas solamente tú. 
Haz lo que quieras, al fin y al 
cabo, es tu vida. ¡Disfrútala! 


para siempre 


juego 


pagar fu casa. Pero este 
sófo será ei primer paso. 


S ueñas con un mundo mejor? 
Deja de soñar. A partir de hoy 
puedes vivir en ese mundo* 

No serás “tú", sino un personaje 
cabezón de extraño atuendo, 
quien se vea inmerso en la vida 
cotidiana de un pueblecillo. 

Un lugar con estación de tren, 
tiendas, oficina de correos, 
playita... y donde hacer amigos (o 
enemigos) dependerá totalmente 
de ti, de tu comportamiento* 

Eso es cosa tuya 

Por supuesto, tendrás algunas 
posesiones. La primera, una 
casita* Una choza que tienes 
que pagar trabajando para el 


En el pueblo puedes dedicarte a 
numerosas actividades para ir 
consiguiendo dinero con el que 
afrontar tus gastos* Puedes 
recoger conchas, buscar en 
los árboles, pescar con caña... 


Trabajar de recadero de Tdm, ei 
tendero, es necesario para... 








iCÓNO QUE 
"QUÉ HAGO”! 
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a llevar el ritmo! 


Entra en lo más profundo de la jungla y verás a Donkey 
aporreando barriles junto a sus amigos. ¿Te unes a ellos? 


f ffiMIENDO 
NANGO 


CASTELLAO (TEXTOR 


£í modo desafío fe pone un tema tras otro para ver hasta 
dónde puedes aguantar. Si se acaba /a energía,., ¡adiós f 


Los monojuegos son de lo más divertido, aunque su nivel 
de dificuitad no es muy elevado. ¡A coger todas fas fruías/ 


3 BLOQUES 
4 1 MiarUUGADOR 
áIMNaONES 
INCLUYE BONGGS 


YA DISPONIBLE 


Detallados para un juego en ei g.u6 
los gráficos apenas Influyen. 


Haz una banda con fus colegas o desafía a uno de eílos para 
ver quién suma más puntos o mete menos la pata. 


Las canciones en ei modo gorila no pueden tomarse a 
broma. Más fe vaie saberte bien los femas porque sino. 


Ganciones reales. Mola comprar 
distintos sonidos para los bongós 


N intendo estrena juego 

musical en GameCube de 
la forma más sorprendente. 
Sus protagonistas son los Kong, 
y la sorpresa es que el juego 
Incluye unos bongós ffipantes 
con los que vas a llevar el ritmo 
hasta que te salgan callos. 
¡Venga, venga, que empieza! 


musicales: desde Queen a los 
Jackson Five... Y también hay 
agradables sorpresas para los 
amantes de la música clásica, 
como fa Marcha Turca de Mozart. 
Pero, si te consideras nintendero 
de pro, el verdadero disfrute llega 
ai interpretar Jas bandas sonoras 
de juegos como »Super Mario 
Bros,», «The Legend of Zelda», 
«Super Smash Bros.» o el rap 
que se escuchaba en la intro 
de otro gran juego del mono 
Kong: «Donkey Kong 64». 

Claro que, si quieres tocar 
estos temazos, tendrás que 
jugar mucho en el modo músico 
callejero. Aquí, cuantos menos 
fallos tengas, más dinero ganarás 
para comprar nuevos temas que 
luego podrás tocar. Se requiere 
práctica y concentración, pero 
seguro que terminas hecho un as 
de la percusión más divertida. 


Muy divertido y adíctivo. |Y se 
aprende a jugar en un minuto! 


|NO DEJES PASAR NI UNAl 

Sí consigues hacer una canción 
sin un solo fallo habrás ganado, 
además de muchos aplausos y 
nuestro respeto, el trofeo de 
oro, que abrirá un nivel de 
dificultad mayor de esa misma 
canción. Si, si, gratis, sin gastar 
pasta. ¡Así que no malgastes tus 
monedas y practica un poco! 


31 canciones con tres niveles de 
diíi cuitad, mtilti y ''mcnojUeSós”. 


TOTAL 


¿Qué hago con ios bongés? 

Pues conectarlos, y atender un 
momentito, que aprender a jugar 
es muy fácil. Van apareciendo 
símbolos por la parte derecha de 
la pantalla y, cuando lleguen al 
punto de contacto, tienes que 
golpear los bongós (izquierdo, 
derecho o ambos) o dar una 
palmada. El reto principal del 
juego es llevar el ritmo de más 
de 30 temas. Canciones entre las 
que podemos encontrar éxitos de 
todos los tiempos y estilos 


La gran variedad de modos 
de juego y su originalidad. 


Por pedir... podría haber 
aún más temas. 








La posibilidad de tener un juego 
musical en Nínten^ GameCube 
era algo que todos deseábamos. 
Ya lo tenemos aquí, y además de 
la forma más divertida, con 
Donkey marcando el itbno. 


Puedes gasfar ef dinero en 
. Sonidos para ios bongós 




Sins. Sing, Sir>g tWíth A Swiiigí 


fio Bros 
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Alucina con el nuevo universo de acción 



Samus, la exploradora espacial, vuelve en una aventura 
que recoge lo mejor de «Prime»... y lo eleva al cubo. 



lumaiDo 

1 ^ (OtOSIUDUS i 

AVENTURA 30 ' 

CASTELLANO (TEXTOS) 

1-4 


L a segunda incursión de Samus en GameCube 
recupera los elementos que ya tuvieron éxito en 
el primer «Metroid», pero dándoles una nueva 
vuelta de tuerca. Se mantiene la original estructura 
de aventura en persona, pero los escenarios son 
más detallados, el argumento más profundo y se 
ha añadido un divertido modo multljugador. 

Luces y sombras 

Pero lo que da personalidad a este «Metroid» es la 
constante división luz- oscuridad que afecta a los 
enemigos, al nutrido armamento de Samus e 
incluso al aspecto gráfico, con impresionantes 
juegos de luces y sombras. Una joya a nivel jugable 
que además exprime las posibilidades técnicas de GC. 



Tbnemos que aitemar ei uso de armas de luz y armas de 
oscuridad en función de 1a dimensión en la que estemos. 


Rol de dibujos animados 



Una historia apasionante de elfos, magos y guerreros, 
contada con unos gráficos de lujo y originales combates. 


3BLCH1UB 
1 + MUlTUUGADdR 
SÚLOTVGOHZ 

YA DISPONIBLE 


PUNTOAGIÓN; 


Si te gustó «Metroid Prime», esta 
segunda parte te va a encantar 
gracias a su soberbio apartado 
gráfico y genial desarrollo. 



: KAMGO 


(TEXTOS) 



L os aficionados al Rol estamos de enhorabuena! 
Namco nos regala un juego que reúne los 
mejores elementos del género: un argumento 
absorbente plagado de tramas secundarías, un 
mundo enorme poblado por seres de lo más 
variopinto y unos combates muy vistosos llenos de 
magias y golpes especíales. Una pasada, vamos. 

Cumpliendo la profecía 

TÚ eres Lloyd y debes acompañar a tu amiga Colette 
en una larguísima aventura para cumplir una antigua 
profecía y librar al mundo del mal. En el transcurso 
del viaje visitarás aldeas, atravesarás mazmorras 
y te enfrentarás a los enemigos medíante un original 
y adjetivo sistema de combate en tiempo real. 



En las batallas también cuenta ia estrategia, ya que 
mientras atacas con Lioyd debes dirigir a fus compañeros. 


3BL0QUB 

HISTORtA 

80 HOBAS DE JUEGO 
YA DISPONIBLE 

PUNTUACIÓN: 


Historia absorbente, gráficos de 
película y extras tan chulos como 
la posibilidad de jugar cuatro a 
la vez. ¡Diversión asegurada! 
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NINTENDO GAMECUB 




^NINTENDO 
>+3 AÑOS 


^Snowboard 
►1-4 J 


Sí snowímfd ms 
espGctaculaf y 
jugableque vasa 
encontrar para tu 
GameCiíbe. Compite 
contra ios mejores 
sufferos, muestra tus 
'"trucos’ y tiaiñ^ente 
a í3 avafanctia. 
Anímate, ahora que 
vtene et frío. 


Puntuación 



íDescutre ef nu&vo 
mundo de Nintendo! 
‘W’^denetodoio 
necesario para wWr 
una vida casi maí: 
gente con taque 
habiar, quehaceres 
cotidianos, días de 
fiesta, una casa que 
cuidar y todo ío 
haces... ¡si tú quieres! 


Puntuación 


ANIMAL CROSSING 

V Z'- 

MRHTEWQ 

■if n«' 

►ConumíGacióii 

^+3 AÑOS 

►1-4J 


F. F. CRYSTAL CHRONKLES 


►SQUAJtE EN IX Mccíóni/Rot 

►+7AÑOS ►t-4J 



De b mejor que 
a encmhar en Rot 
para tu GameCuPe. 
Bm^or si elegimos 
jugar cua^o, cada 
um con su Same Boy 
Advance conectada. 
Bcahieibk mneds 
seceso ya /o sabes. 
La diversión fa ponéis 
vosotros, ¿vale? 


PUfitaáclntf 



EHTER THE lAATRfX 




t 


I 

M ,-%T<lX 




►ATARI ►Acción 

► 4 I 6 AÑQS 

Un vendaval absoluto de acción, 
muy apetecibie io mires por donde 
lo mires. ¡¡Entra en MatrixH 

Puntuación 90 



METAL GEAR: THE TWIN SN/UCES 


►KONAMl ►Espionaje 

►41 & AÑOS ^ 

Versión GC del juego de espionaje 
más adamado. Motor gradeo 
ñipante y total libertad de acción. 

Puntuación 96 


METROID PRIME ECROES 


►NlfíTENDO ►AvenUira 3D 

►+12AÑ0S ^1^4 3 



llene todas fas 
excelencias det 
ofiginal: gráficos 
Increibles, desarroib 
absorbente... Pero al 
mismo tiempo ofrece 
su personalidad, 
gracias ai juego 
que brinda con la 
dimensión doble de 
fui y oscuridad. 


Puntuación 





HARRY POTTER El. PRISIONERO... 

■ 

MISSIOH: IMPOSSIBLE 



►EA GAMES ►Aventura 

►+3 AÑOS ►t g 

Controlas a Rany. Hermbne y Ron 
en la aventura más peligrosa a la 
que se han enfrentado ios magos. 

Puntuación 92 



►ATARI ►Espionaje 

►412 AÑOS ►U 

De to mejor que podréis encontrar 
en el género de espías. Os 
sentiréis como en una película. 

Puntuación 52 



►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


►Estrategia 

►1-2J 


Aquí vueíven ios 
pequeñuelos de 
Mtyamoto. St tras ía 
pnmera entrega te 
quedaste con ganas 
de mas, sáaate con 
dos nuevos tipos de 
Pikmm, batallas 
entre Ohmar y su 
Simpático ayudante y 
mucho humor 


Puntuación 


POKéMON CRANNEL 


►NINTBIDO ►Aventura 

►43 AÑOS >í J 



Nace el Canaf 
Pikachu, una 
esbdón de íetevisfón 
diseñada para bs 
fans Pokémon. En 
este juego tendrás 
que organizar tos 
programas y disfrubr 
de efbs, y contarás 
con fa ayuda del 
interacñvo Pikachu. 


Puntuación 





importa es 
dadeatos 
tSR bongósat 
W rihna de las 

^ canciones. 

Más de 30 éxitos musbafesfwa que tú y tus 
colegas 0 $ ñipéis. Aii, que los bongos se 
incluyen gmtis en la caja, que conste. 


Puntuación 


DONKEY KONGA 

r 

r “ 

^NINTENDO 

►Musieai 

^+3 AÑOS 

►1-4 J 


DRAGON BALL Z BUDOKAI 



MTARI KucDa 

►+7 AÑOS M-ZJ 

Con un estilo de lucha propio y una 
perfecta recreación det anime, 
seguro que este Juego arrasa. 

Puntuación 91 


LOS SIMS TOMAN LA CALLE 



^EA GAMES ^StiTiulador de Vida 
»+7 Afios ^ 

Toda una expenencia. Sal de casa, 
enaieniTa un trutajo. relaciónale 
con tos demás... ¡la vida misma! 

Puntuación 90 




►NtNTiNDO ►Golf 

►43 AÑOS ►! J 


Puntuacifal 


Con Mario, elgoffes 
otra cosa. Nuestro 
heroe sabe darle a 
tos deportes un 
toque mas dfverhdo 
y graaoso, con 
modos de juego y 
personajes de lo mas 
ongfnai Y eso con un 
control mtacnaoie y 
gráficos geniales. 

90 


NBA UVE 2005 



►EA SPORTS ►Baloncesto 

►43 AÑOS ►í-4 J 

Si eres fan del haskef, lo pondrás 
en un pedestal. nEs vibrante y 
tiene un control infaiiblei! 

Puntuacló!! 93 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 



►EA GAMES ►Carreras de tuning 
»43 AÑOS >^-2J 

Carreras de calidad y muy variaditas 
para fans del tuning. ¡Cambia todo 
b que quieras de tu "'carrazo "I 

Puntuación 93 



POKéMON COLOSSEUM 


►NINTBJDO ►Rof/Gombale 

►43 AÑOS M-4J 


Puntuación 


B primer Rot de 
Pokémon para CUBE 
es una pasada. No 
sólo porque trae dos 
modos de juego que 
h dan wda ilimitada, 
smo también porque 
su aspecto visual, 
sus gráficos, son 
absofutamente 
ongtnafes. 

90 




PHAIfTASV STAR ONLINE III ^ . 


►SECA ►Lucha con cartas 
►4t2 AÑOS ^1-4 3 

Un nivel gráfico y sonoro de atbjra 
te invita a retar a jugadores de todo 
ei mundo a combañr con cartas. 

Puntuación 87 


SECOND SIGHT 

T 

FCODEMASTERS ^Acción 3D 

M 6 AÑOS MJ 

G 1 

Un arcade 3D de afta calidad 
protagonizado por un héroe con 
increibfes poderes mentales. 

Puntuación 90 



EL RETORNO DEL REY 


►EA GAMES 
►412 AÑOS 


■ 

MARIO KART; DOUBLE DASHII 

1 

PRIHCE OF PERSIA 

1 

SPIDER-MAN 2 



►Acción 3D 
►1^2 J 


La última parte de la frifí^fa vuelve 
a traemos la mejor acción con un 
modo a dobles que entusiasma. 

Puntuación 92 


FIFA FOOTBALL 2005 


>EA SPORTS 
AÑOS 


PFMDol 
►1-4 J 



fáarmM.L 
2005 y 


Puntuación 


La nueva entoga de 
este juegazo ofrece 
mayor realismo 
gracias a un mejor 
sistema de conkoi y 
a unas animaciones 
que te harán sentir 
cada pase, carrera 
por la banda, entrada 
ai defensa, centro a/ 
área y jugoooofiil 

96 


►NINTENDO 
p+3 AÑOS 


►Carreras 
►1-16 J 



Puntuación 


No es b phmera vez 
que Mario y ms 
col^^sepmena 
mr&. Pero s\ es 
nuevo que haya dos 
pibbs por kart, y que 
cada jugador pueda 
controlar a uno de 
eibs. ¡Y además 
induye un modo extra 
para ju^r hasta i 61 

97 


MEDAL OF HONOR RISING SUN 



►EA CAMES 
►412 AÑOS 


►Acción 3D 
►1-4 J 


Desarroib vanado, nivel de realismo 
porías nubes y ambientacén total. 
(Sé ef protagonista de la Historia! 

Puntuación 93 


►OBISOFT ►Acción/ptataformas 
►47 AÑOS ►I J 

£1 príncipe más acrobático dehe 
atravesar un palacio Heno de 
plataformas, combates y puntes. 

Puntuación 92 


PAI^R MARIO PUERTA MILENARIA 



►NINTENDO 

►43 AÑOS 


►Accián/Rci 
►1 J 



Puntuación 


¡Mario vuelve a las 
2D a lo bestial Todos 
ios elementos de 
este genial RPG 
están hechos de 
papeL de forma que 
incluso debemos 
convsrttmos en avian 
y otras muestras do 
paptíúñexta entre 
combate y combate. 

m 



►ACTiVtSfON ►Aventura/acción 
►412 AÑOS ►I J 

Spidey recorre la ciudad de punta 
a punta en un arcatíe que mezcla 
aventura y lucha a tope. 

Puntuación 87 


SPLINTEfl CELL; PANDORA T. 


^UBISOF Aventura 

H1ZAÑ0S MJ 

^ % r 

C-'' 

“«•ífSi. 

La inñttración y el sigib son más 
impoifantes. Esta entrega se ha 
vueito más exigente y realista. 

Puntuación 92 

Q ' L 


STAR WARS: REBEL STRIKE 


— jfTAU. WClH^ 

KUCASARTS ^Shooter 30 

MZAÑas M-ZJ 

¡jst.rjéce] 

La mejor entrega de esta genial 
saga. En técnica y jugabüiáad os 
va a dejar patidiñisos. 

Puntuación 98 

í-lrliá 


I NINTENDO ACCIÓN 




►labrero 

►1-4 J 


►NINTENDO 
►43 AÑOS 


►Tablero 
►1-4 J 


►NINTENDO 
►43 AÑOS 


►Aventura 
►1 J 


►NINTENDO 
►43 AÑOS 


Tiene más diversión, 
más personajes, más 
modos de juego y un 
modo historia más 
completo y ñipante 
que cualquier otro 
MR Si estás soiito, te 
picarás con él hasta 
derrotar a todos ios 
Bowsis. Si no,., ¡que 
comience la hestaaa! 


El salto a Cube le 
sentó de maravilla a 
fa saga: nuevos 
tableros, personajes 
y miníjuegos. ¡Y todo 
en unas 3D de lujo! 
Un ñtuíaio para 
disfrutar junto a tres 
amigos, patatas 
hitas, panchitos y 
refrescos varios. 


¿Pero todavía no te 
has hecho con esta 
“ fantasmal’' aventura 
que protagoniza 
nuestro Luigi? Pero a 
qué esperas. Si vas 
a pasar un poco de 
‘"miediUs'’, pero b 
compensarás con 
unas carcajadas de 
aúpa. ¡A por él! 


velocidad se ha 
materializado en un 
juego de Cube. Esta 
entrega de ^Zero^ 
anadea la veiocitíad 
un desañante modo 
historia que permite 
configurar y crear 
nuestras propias 
naves. La pasada. 


Puntuación 


Puntuación 


Pantuación 


Puntuación 


Hucha 
►1-4 J 


Los grandes 
héroes de Nintendo 
protagonizan un 
juego de lucha muy 
original, con un nivel 
técnico por fas nubes 
y una adicción que 
te va a pegar a la 
pantana, a ñya tres 
amigos, durante 
muchos dias. 


¡Las mejores 
plataformas para 
Cube, a un precio 
de lujol Un apartarío 
técnico sobresaíiente 
y la jugabíliáaá más 
impactante son sus 
elementos dave. 
Pruébafo y sabrás 
de b que es capaz 
nues^o fontanero. 


Imprescindible 
hacerse con este 
juego para descubrir 
cómo unas criatums 
tan pequeñas son 
capaces dé divertir 
tanto. Además lievan 
la ñrma del geniai 
Miyamoto, así que es 
de esperar una obra 
maestra para tu GC. 


«Metroid» estrena un 
género que creará 
una legión de fans: 
las aventuras en 3D. 
Ahora que ha salido 
fa segunda entrega, 
es el mamenfú ideal 
para acepta el reto 
de sumergirte en 
ésta. A ver si eres 
capaz... 




-iJ 

S.M ANI! RR{U¿ 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


traducción, controi, 
banda sonora, 
mazmotras... Todo 
en *Winó Waker^ 
deja alucinado, y 
más aún sí/ 
jugabílidatí y ei 
catísma deí héroe. 
Por esa lleva esta 
mereddfsfma nota. 


da ia campanada 
en calidad gréñea, 
jugabie y ahora 
también en precio. 
Te espera una 
profunda aventura, 
cargada de detalfes 
que te colmarán de 
felicidad, y muy 
buenos ratos. 


que debes tener. Una 
compra obligada por 
gráficos jugabilidad, 
duración e mcíuso ia 
presencia de Lmk 
recomienda el uso y 
dfsñvte de una 
GameCube, Y, si te 
tijas, acaba de salir 
en Players Chotee, 


es que ahora 
coñtroíamos a tres 
personajes, y cada 
miembro del equipo 
tiene su habilidad. 
Perú b demás sigue 
siendo et Sonic de 
siempre tan rápido y 
espectacuiar como el 
resto de entregas. 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


►Acción 30 
►t-4 J 


►EIDOS 
►416 AÑOS 


►NINTENDO 
►43 AÑOS 


►Plataformas 

►1-4J 


►Mlcrojuegos 
►1-16 J 


►NINTENDO 
►43 AÑOS 


►NINTENDO 
►412 AÑOS 


►Aveníura/Rül 
►1-4 J 


Un arcade de acción con un guión 
de pelicula, impecable a nivel 
técnico y con un control brutal. 

Puntuación 93 


En la linea de sus 
clásicos de Gama 
Boy, sólo que, por 
primera vez, en 
GameCubeyen 3D 
Ayuda a Wano a 
recuperar su tesoro 
perdido Seguro que 
vas a ñipar con bs 
nuevos movimientos 
del amigo Wano, 


¡El juego de Wario es 
la repanocbaf Faat. 
directo, divertido aí 
máximo. Para bs 
que quieran risa y 
emocion Más de 
200 mterojuegos con 
bs que b pasareis 
pipa y diréis adiós al 
aburrimiento. ¡Haced 
de rabiar a Wano! 


I ¡He aquí otro titulazo 
■? del mejor Rol para 
GameCube* Con el 
pasarás semanas 
- explorando un 
enorme mundo. Y 
también luchando, 
claro, en unos 
vistosos combates 
para disfrutar con 
hasta cuatro amigos. 


►EA GAMES 
►43 AÑOS 


►Aventura/PIat 
►1^4 J 


Una aventura al estilo de bs 
clásicos, y variadita: pilotas 
submarinos, jeeps, helicópteros 

Puntuación t 


Punütaclón 


Puntuación 


Puntuación 


MARIO PARTY 5 


LUIGI’S MANSION 


SUPER SMASH BROS 


SUPER MARIO SUHSHIHE 


PIKMIM 


ZEIOA: THE WIND WAKER 


STARFQX ADVENTURES 


■jVT.UItÉS 


TIME SPLtTTERS 2 


TALES OF SYMPHONIA 


TY 2 EL UGRE DE TASMANIA 


►NINTENDO 

►Avertlura/Shooter 

FNIÑTENDO 

►Estrategia 

►NINTENDO 

►Aventiira/Platafonnas 

MIIKTeiDO 

»+12 AÑOS 

j 

►43 AÑOS 

►1 J 

K3 AÑOS 

M J 

>412 AÑOS 


¡F-ZEROGX 

^NINTENDO 
►+3AÑ0S „ 


►Velocidad 
►1-4 J 




fTTÍ] 


Mü*] 

ríj- 



jltHéli. 

BTíTiTP] 

WAREiNC. :L \ 


^NIKTENDO 

►Arcade 

►mUTENOO 

FLucha 

FHINTENDO/RARE 

►Aventura 

NINTENDO 

►Acción- 

F+3 AÑOS 

►1-2 J 

M6 AÑOS 

M-ZJ 

^+3 AÑOS 

►1 J 

^wi _3 _ k.^r j. l-_ 

►+7 AÑOS 

^ 

► 

1 j 


LOS PLAYER’S CHOlCE 


WAVtNACE BLUE STORM 


►NiNTEfjnO 
►43 AÑüS 


Puntuac io:;! 


►Carreras 
►1-4 J 



Un prodigio de la 
técnica ai servicio de 
ia diversión. Admira 
ei efecto del agua 
sin perder el control 
de íií moto acuáñea 
^ y compite en 
emocionantes 
carreras. Es como 
estar cabalgando 
sobre olas vivas. 


90 


LOS RECOMENDADOS DE NINTENDO ACCIÓN 


hiMÓpJqnES ARCADES 3D; 

i. MEm0lDPR11UIE2 

2. STAR WAR S REBEL STRIKE 

3. MEDAL OF HONOR 

;kÍlMÍ4qni5 PLATAFORMAS: 

1. SifPER MARIO SUNSHINE 

2:TY 2 EL TIGRE DE TASMANIA 

3. SONIC HEROES 

MEJORES DEPORTIVOS: 

1. MARIO KART 00 !! 

£. FIFA FOOTBAU 2005 

3 . NBA UVE 2005 

Lira MEJOMs de AVENTURAS: 

I.ZELDAWINO WAKER 

S. PAPER MARIO 2 

3. POKÉMON COLOSSEUM 

LOS MEJORES DE ACCIÓN: , 

1. SUPER SMASH BROS 

2. SOUL CAUBUR II 

3. SECOND SIGHT 
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TAJ 


EaláaíB ito üMbs bs nomi^les 
sobre la consob de moda. 


Hay casi 5 mi Nortes de Game Boy SP en Europa. La portátil de Nintendo arrasa en 
ventas gracias a su tecnología, a la potentísima línea de juegos (Pokémon incluido) 
y a su arrebatador precio. Por 99,99 Euros, ¿quién puede resistirse a todo esto? 


L a consola Game Boy SP está 
de moda en todo el nnundo» 
La última versión* el modelo 
SR ha sido muy bien recibida por 
los jugones, sobre todo después 
de la bajada de precio. Por sólo 
99,99 Euros podrás convertirle 
en el héroe que prefieras. Están 
todos en el universo Game Boy. 
Serás el mejor maestro Pokémon, 
o el increíble Mario, o el bueno de 
Harry Potter. ¿Te lo vas a perder? 

Bienvenidos a Game Boy 

Por si acabáis de aterrizar de ¡a 
luna, y no sepáis nada sobre la 
SP, apuntad que es una Game 
Boy Ad vanee con pantalla 
iluminada, abatidle y que se 
alimenta de batería recargable 
(adiós a las pilas). Tiene un 
catálogo con más de 500 
juegos disponibles y los que 
vienen, que ía convierten en una 
consola irresistible. De hecho 
estas navidades, con juegazos 
de la talla de Zelda Minish Gap, 
Mario Ball o Tortugas Ninfa 2 y 
Hamtaro* por citar algunos, la 
portátil va a batir todos los 
records de ventas. Id reservando 
una. Que luego en el 2005 
querréis jugar con el nuevo 
Pokémon Esmeralda, ¿verdad? 




Desde el 12 de noviembre hay 
dos nuevos paks de Game Boy 
SP en las tiendas. Uno viene con 
Mario vs Donkey y trae una consola 
bieoíor, con la M de Mario en portada. El 
otro es de Zelda, con la consola dorada, el 
Tiifonce en primer plano, y el juego de Zeída 
más guay que se ha hecho: The Minísh Cap. 
Ambos paks salen por 129,99 Euros cada uno. 
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¡p^mpT^blan^ la^ 3p, ehi 

^até aci^^ eii ía yai^dad do 
mÓdélbs disponibléy Cá^ hay uno 

¿Que te 

moj^j^ISsw Pues nada, 

la Tri!:^ o la Gids Edítion^ 

montón 

cori>tüs^á^ más 

Negro, 

las edídppes fími^d^, qpe^ 
sepas qué Ñínteí^ó suele 

Éntbdeios con 


¡Yse'agótan 
todá pas^j 







^ fij 0-3 

TUJtjgí « 







Ai loro con esta serie de juegos que acaba de salir para Game Boy. Se llama NES Classics y reúne 
una colección de los mejores arcades que jugamos en la consola NES. Son todos títulos de sobra 
conocidos, juegos que llegan intactos, sin cambios, desde el original a tu Game Boy. No esperes 
ningún alarde gráfico, pero en cuestión de jugabilidad te lo vas a pasar en grande. Son tan sencillos 
como atractivos, y además llegan a las tiendas a un precio absolutamente irresistible: 19,99 Euros. 



SUPES MARIO BROS. 








DCi'JKí tí.üNr. 


rxüITFBIKE 






ÍCE CLIMBER 
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¡¡TIENES QUE 
ESFORZARTE!! 


Cuando pases los seis prímeros 
mundos, ¡aún te faJtará más de 
la mitad del juegol En los otros 
sais llevarás a un MiniMario que 
te sigue y será tu llave. Si te ío 
pasas, abnras el modo experto. 


Sf hay un sftio donde no ffegue 
MatiOf ¡prueba con MiniMario! 


Duelo de héroes. Mario se las va a ver con Donkey en un 
plataformas lleno de puzzles que exigirá “darle al coco”. 


Su gran cantidad de faises, 
cada vez más complicadas. 

▼ A los pequeños se les 
pondrá cuesta arriba. 


Un juago muy adfctívo y con un 
gran nivel técnico. Tendrás que 
usar el coco para resolver sus 
puzzles, aunque a veces toca 
enfrentarse a situaciones algo 
Gomplicadas, Sí, pelín difícil. 


' si 

0 j i ' 1 

k"' 

1 100 

12 niveles experto 

^ MKMARIOGBA 
I YA DISPONIBLE 


El aspecto 30 es genial, aunque 
se pierde algo de detalle. 

f ^ C 

Música, voces y efectos siguen el 
buen camino de todo Mario. 


íDi versión instantánea! Además, 
vas a ejercitar bien el cerebro. 


6 mundos con 8 niveles, otros 6 
con 6 niveles y un modo experto. 

TOTAL 


Hacerse con todos hs regatos puede iíegar a ser ío mas dtficií de afgunas fases. 
Pero la recompensa es buena: un minijuego donde podrás ganar cinco vidas. 


Los MiniMaríos fe siguen donde vas, 
asi que ojo con dejárteíos por ahL 

además del MiniMario recoges 
unos regalos que hay por ahí 
tirados, podrás hacerte con un 
buen número de vidas extra. 
Dicho así no parece complicado, 
¿verdad? Pues ío es, lo es. Para 
[legar hasta los muñecos tienes 
que sallar pinchos, pulsar 
interruptores, utilizar cintas 
transportadoras», y vértelas con 
enemigos como Boo, Shyguy o 
Bob-omb. Aunque parezca 
increíble, Mario solo tiene tres 
movimientos básicos para hacer 
frente a todo esto: saltar, escalar 
por cuerdas y coger objetos {o 
enemigos}, Pocos, sí, pero a 
medida que avances, Mario te irá 


A cada enfrentamientút Donkey será 
más patín. ¡Ai f/nal hasta usa un robot! 

demostrando que resultan 
suficientes para salir de cualquier 
apuro. Ai final de cada mundo 
toca guiar a ios MiniMarios 
rescatados, que te siguen 
obedientes hasta su caja. Los 
que consigas guardar serán tus 
vidas en la última fase, en ia que 
debes derrotar a Donkey a base 
de tirarle cosas a Ja cabeza. Estos 
enfrentamientos son los únicos 
momentos del juego en los que 
prima la habilidad de tus dedos 
sobre ia de tu coco. Durante el 
resto de fases tendrás que 
pararte para, además de admirar 
ef apartado visual, pensar cómo 
resolver estos puzzles tan monos. 


NINTENDO 
NINTENDO 
PtATAFORMAS 
CASTELLANO (TEXTOS) 


En el modo experto todo se 
vuelve más diftciL 


U nos nuevos muñecos muy 
moíones, los MiniMario, 
acaban de salir al mercado y 
Donkey quiere comprarlos todos, 
pero resulta que están agotados 
en las tiendas. Como el mono es 
muy burro, decide ir a la fábrica 
y... liíifobar los que quedan!!!! 
¿Cómo? Ni hablar, ja rescatarlos! 


¡A pensar, chavales! 

Esa es la clave, el coco (no el de 
comer ni el de las nanas, sino la 
cabeza). En cada fase» Mario 
debe llevar una llave hasta 
una puerta, la que da paso al 
siguiente nivei, y rescatar a un 
muñequiflo. Por el camino, si 


Plataformas para inteligentes 
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¡Mamma mía, Mario va a su bola! 


¡La aventura más redonda de Mario está a punto de 
comenzar! Pulsa el disparador y... ¡a flipar con el bigotes! 



Empuja a ios Chomps hasta tos 
puntos rojos en menos de 30 s. 


Si no ío logras, siempre 
puedes reinientarlo. 




Si ves una seta por ahí, mándale 
la bola y, previo pago de unas 
pocas monedas azules, podrás 
participar en uno de los tres 
divertidos minijuegos que 
esconde «Super Mario Ball». 



¡En esta aventura-pinbafi también hay jefes finates! Y cargárselos no es nada 
fácit: hay que golpear en distintos fugares antes de poder hacerles daño. 




Aqui basta con chafar a tas abejas En este gétido mundo ía Mario-bola se 

para que nos aparezca la esfre//a. hace más diñcit de controlan ¡Resbafaf 



NINTENDO 


I. ^ . FUSEGANO 
N > , PfllBALJ. 

(TEXT 0 S 9 



6MUNH3S 
3ME»S .. 
aS^IRBIAS 


i rl¡>^ 


YADISPCHilBLE 



ii^STbdo^está en 3D y lo que rio, lo 
[Mqt^ Mano bola! 


í '^ReconcxMrós melodías clásicas de 
^ Mano. Efectos résuttones. 




(A fa primera bola te olvidas de 
todo! iSto dejá jugar a tope! 


D ispuesto siempre a ir al 
rescate de la princesa 
Peach (y lo ha demostrado 
unas cuantas veces), Mario se ha 
transformado en bola de pinbetl 
y ¡sale disparado por el carril de 
entrada!, jcómo rueda! 

¡Prepara, que aquí vuelve! 

Gracias al esferizador de! profesor 
Pesor, Mario está hecho un 
boioncio. Ha sido por obligación, 
pues es !a única forma en !a que 
puede ir a rescatar por ya no 
sabemos qué vez a Peach, que 
anda en una dimensión paraleia. 
Dimensión que por supuesto es e! 
mundo del pínbalL Y es que este 


Mario es un pinbal! de ios 
típicos: todo lo que hay que 
hacer es darle a la bola (a Mario) 
con ias palas y encomendarse a 
San Chopanza para que vaya 
"p’aonde” querías. Aunque, eso 
sí, en estructura es de lo más 
innovador que se ha visto en 
pcnbaiis. Por si alguien no io 
sabía, las aventuras de Mario 
siempre se han caracterizado 
por tener que conseguir estrellas, 
usar ítems, cargarse a enemigos 
conocidos por los npn ten deros y 
buscar posibles secretiííos. Y esta 
aventura, a pesar de las evidentes 
limitaciones de movimiento, no ha 
querido ser menos. Encontramos 


seis mundos, divididos en 
decenas de pantallas. En cada 
una se oculta una estrella y, 
para poder continuar, debemos 
descubrir cómo conseguirla. 
Puede ser que aparezca si nos 
cargamos a todos los goombas, 
o puede estar escondida de un 
panal en el que sólo puedes 
entrar pequeño,.. Si, sí, hay 
típicas setas para hacerse 
grande o pequeño, estrellas de 
inmunidad, tuberías». Todo lo 
que uno espera del mundo Mario 
pero dentro de un pínball que, 
aunque un pelín lento, resulta de 
lo más adíctívo, original... ¡y la 
verdad, pelín dificilillo! 


Sólo seis mundos, ¡pero hay 
estrellas ocultas por todos fados! 


TOTAL 




T 


Ur>a genuína aventura de 
Mario dentro de un pínball . 

B nivel de dificultad es 
un poco alto. 


Los fans de Mario, o del piiiball o 
de ambos, no pueden perderse 
esto. Es una mezcla la mar de 
original y el doble de jugadle. Un 
motivo más para apuntarse a ía 
Mariomanía que nos invade. 
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GAME fiOyAoyzsNCE 


NINTBIDO 

NINTINDO 

AVENTURA 

CASTELLANO (TE)CT0S) 
Sf 

1 

Gorro reductor 
Espada Cuádruple 
(de «Zlelda Fdur Swords») 

YA DISPONIBLE 


Muy cuidados en personajes y 
decorados. Efectos geniales. 


Melodías clásicas y también 
nuevas, siempre de gran calidad. 


Pensado para que no puedas 
despegarte de tu GBA. 


Juego largo y lleno de secretos. 
Tienes aventura para rato. 

TOTAL 

Una aventura que conserva 
su estilo e innova a la vez. 

▼ Que aún no hayas jugado 
ningún Zelda. 


En «Zelda: The MInish Cap» vais a 
encontrar una aventura tan larga y 
completa cx>mo esperabais. Link 
siempre sabe incorporar ese toque 
de originalidad que lo hace 
especial. iNuncafallal 


Los onemigos finafes de tas mazmorras son un derroche de originalidad y efectos 
técnicos. Cada uno tiene su punto débil, y encontrarlo no será nada sencitío. 


En tos poblados Minish todo será 
enorme, porque eítos son duendes. 

hecho grande a los juegos de 
Zelda desde hace muchos años. 
Para empezar, tenemos un gran 
mapeado con montones de 
secretos y enemigos diferentes 
que habrá que recorrer de cabo a 
rabo para completar la aventura* 
También contamos con las 
espadas, escudos y bombas, y 
con un montón más de ítems que 
iremos adquiriendo para poder 
avanzar. Y, desde luego, tenemos 
las luchas y puzzles que llevan 
maravillando a los jugadores 
desde el primer «Zelda». 

Ya con esto bastaría para 
hacer un gran juego, pero aquí 
además le podéis añadir un 


Los puzzles son una constante en el 
juego. Necesitarás pensar para ganar. 

apartado técnico espectacular, 

con efectos gráficos y rotaciones, 
y novedades jugables como ei 
efecto del gorro parlanchin que 
íuce Unk en la aventura* Con éi 
podremos menguar hasta el 
tamaño de un Minish y recorrer 
los mismos escenarios siendo 
grande o minúsculo, con lo que 
fas posibilidades de juego se 
duplican. Todo un acierto. 

Cualquier fan de la aventura 
sabe que Link nunca falía, pero 
desde aquí lo confirmamos: en 
«Zelda* The Minish Cap>^ vais a 
encontrar un juego redondo, 
técnicamente impecable, del 
que no podrás despegarte. 


Te pones encima y ¡hop! Ahi 
to tenéis, un Link enanito. 


Y a nadie cree en los Minish. Si 
preguntas por las tierras de 
Hyrule te dirán que esos 
duendecillos sólo son una 
leyenda* Pero el rey de Hyrule 
sabe que existen, y que son la 
única esperanza para su hija, 
Zelda, que yace petrificada en el 
palacio* Sólo un corazón puro 
podrá encontrar a los Minish... 

|A por ellos, Unkl 

Como no podía ser de otra 
manera, ese *‘írozo de pan" 
será Link. nuestro héroe favorito, 
que se embarca en una nueva 
aventura para Game Boy con 
todos los ingredientes que han 


LINK VENIDO 


En cuanto encuentres tu gorro 
parlanchín podrás hacer uso 
de los poitates Minish. Estos 
tocones de árbol nos permitirán 
menguar hasta el tamaño de un 
Minish y asi encontrados. 


los tocones magtcos se 
reconocen por sus destefios. 


r<'í-'¡- * * ' li ■ 


Las aventuras, mejor con Link 


Link nunca falla. Su última aventura os va a sorprender 
por la calidad técnica y un derroche de originalidad. 
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CfiME BOY AE3VANCE 


En busca de! arco iris 


RAINBOW 




f 


I 


Llega tu mascota favorita para protagonizar un nuevo juego 
de Game Boy, tan alegre y entretenido como sus aventuras. 




Hay una coJección de dibujos y 
pegatinas. Al cumplir algunas 
tareas, o por los escenarios, 
nos haremos con pegatinas 
y dibujos para colorear o bien 
intercambiar con otro jugador. 


HaniUro 


Podemos cotorear varios 
dibujos de tos roedores. 




Y también hacer cuadros 
con ías pegatinas. 


E l hámster más famoso del 
momento ha hecho un nuevo 
amigo extraterrestre capaz de 
caminar sobre el arco iris, pero íe 
han robado el suyo y ahora no 
puede volver a casa. [Ayuda a 
los roedores a fabricar uno nuevo 
buscando objetos de todos los 
colores del arco iris! 


Los amigos, lo primero 

Hamtaro ya ha demostrado en 
otras aventuras sus grandes 
dotes como explorador, y eso es 
precisamente lo que tendremos 
que hacer aquí, recorrer su 
colorido mundo buscando siete 
objetos que coincidan con los 



Tanto escenarios como protagonistas son tan coloristas y simpaticotes como se 
podía esperar Con un mundo asi de chuto, dará gusto expíorario todo a fondo. 



Cuantos más hamsters llevemos con 
nosotros, más acciones reafizaremos. 


colores del arco iris* Por el 
camino tendremos que hablar 
con un montón de animallllos, 
escalar, investigar, recoger 
ítems y, lo más importante, 
hacer amigos que te acompañen 
en la aventura* Sí, porque muchos 
de los puzzles necesitarán que 
movamos, empujemos, o bien 
carguemos con cualquier cosa, 
y sólo podremos hacerlo sí 
tenemos gente suficiente para 
hacer la fuerza necesaria. De 
ahí la importancia de tener 
muchos amiguetes, Además, nos 
encontraremos con diferentes 
mínijuegos (normalmente 
facilítos), y sólo uno de nuestros 



los minifuegos son de femas variados. 
los hay de carreras, de ptataf armas... 


hamsters estará dispuesto a 
afrontarlo, de modo que no 
olvidéis invitar a todo el mundo a 
participar en vuestro grupo. 

Aparte de la aventura, iremos 
recogiendo pegatinas y dibujos 
que luego podemos colorear en 
el menú (e intercambiar con el 
cable link), por lo que fos más 
pequeños van a encontrarse a 
sus anchas. Además los retos 
tampoco son muy complicados 
(aunque algunos minijuegos no 
son tan simples como parecen) y 
ia puesta en escena es clavada a 
la de la sene de televisión, así que 
seguro que le sacáis todo el jugo 
a vuestros hamsters favoritos. 


’ l -ar }| 
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NINTENDO 

NDIfTENDO 

AVENTURA 

CASTELLANO (TEXTOS) 


Si 


1-2 


BÍlfíE»S 

+100 MINIJUEGOS 
INTERCAMBIA PEGATINAS 

YA DISPONIBLE 


Mucho colorido y persori^es 
gran dotes, para no perderse. 


Música agradable para explorar un 
rato, y efectos cumplidoTies. 

ñ 

Accesible desde el principio y 
bastante variado en su desarrollo. 


Los miní juegos je dan mucha vida 
a la aventura. 


TOTAL 


Es variado, asequible y 
colorido como el que más. 

No busquéis retos 
complicados* 


Hamtaro es ya una estrella del 
universo de los videojuegos* Ha 
dado el salto triunfal desde la tele 
con aventuras tan entretenidas y 
sencillas como la que tenemos 
aquí. Y si eres tan, mejor. 
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ÍMMf soy acvance 


Controlar a cuatro Kirbys. 
Mejor sí lo hacen humanos. 

▼ Que ios Kirbys se pierdan 
por eJ camino. 


Kirby es una de fas estrellas de 
Game Boy En su nuevo juego 
no sólo ofrece sorpresas jugosas, 
sino que además mantiene bien 
alto el espíritu de la saga: zampar, 
resolver puzzles y saltar. 


NINTENDO 
NINTENDO 
PLATAFORMAS 
CASTELLANO (TEXTOS) 

^ Si 

1-4 

6ÁREAS 

25 

■■ 2 

YA DISPONIBLE 


Kirbys grandes y nítidos que se 
mueven de maravilla. 


Efectos originales, y una banda 
sonora elaborada y slmpaticona. 

Arrasar Junto a otros tres 
amígos/Kirbys as un fíipe total. 

' ' ' / 

t . J: 

Muchos secretos, montón de 
nminijuegos, modo mu lti jugador,.. 

TOTAL 


AMAZNG 


IHE 

Si eres fan de este “zampabollos”, te alegrará saber que 
aquí vas a disfrutar de la diversión de ¡¡cuatro Kirbys! ¡ 


En et agua se anuían los poderes que 
tengaSj así que ándate con ojo. 

espadazo por alíá, te inflas un 
rato*., y llegas, con una miaja de 
energía, a un jefe final. ¿Qué 
harías?, ¿caer al mínimo fallo, 
como ocurriría en las anteriores 
entregas?, ¿o agarrar el móvit 
(rosa y con cuatro botones) para 
que vengan tus tres colegas y se 
carguen al malo en nada? Tú 
decides. Pero la ayuda de los 
“teEeamígos” no se queda sólo en 
los jefes. En realidad debería ser 
continua porque, al comenzar a 
jugar, aparecen los cuatro Kirbys 
juntitos. Ellos te siguen, van 
consiguiendo poderes, Ío arrasan 
todo mientras tú te crees el líder 
de los X-Men... pero cuando 


Llama a tus amigos con ef móvíí para 
que te ayuden a tumbar ai jefe fínaL 

llegas a la salida de la fase, 
resulta que te queda uno o 
ninguno. Que se han ido 
quedando atrás y, si sales de la 
fase, tendrás que usar eí móvil 
para volver a tenerlos al lado. 
Pero ese comportamiento de 
los Kirbys tiene solución. Basta 
con conectar varias GBA y... 
¡resolver la aventura entre 
cuatro personas a la vez! 

(con cuatro cartuchos, eso sí). Y 
también hay modo multi para los 
míníjuegos, cómo no. Una opción 
para piques rápidos con tanta 
calidad técnica y capacidad de 
divertir como la aventura 
principal. Te inflarás a jugar. 


Debes tenerlo claro: en cada 
fase encontrarás más de una 
salida, y tendrás que andar 
mirando cada dos por tres 
dónde irás a parar. Esa es 
la única manera de llegar... 






.. . 


En eí juego fu confnoías ai Kirby rosa y ¡os demás fe echarán una mano siempre 
que tengan aígún poden Si no^ se apartarán para dejar que te ocupes fcí dei tema. 
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Sí ves un inierrupton puísa, 
que abre fases acuitas. 


C uando Kírby decide salvar el 
mundo, es que se come a 
quien sea con tal de lógralo, 
¿verdad que sí? “¡Es que no hay 
otro igual!”, dirás. Pues sí que lo 
hay. Tres iguales, por lo menos, 
aunque de distintos colores. Tú 
solo puedes controlar al rosa, al 
genuino, al Kirby de siempre; y 
los otros tres se llaman... 

Se llaman por teléfono 

Imagina que, como en cualquier 
juego de Kirby, vas por un 

escenario con vista lateral muy 
chulo y tal; te vas zampando 
enemigos y adquiriendo sus 
poderes: puñetazo por aquí, 


mi 




















Afl- 


...a todas ías fases y abnr todas 
tas áreas deí mapeado generaí. 


¡MENUDO LÍO 
DE FASES! 


¡¡Multiplícate por cuatro, Kirby!! 


ia I nimtimdo acción 


©Wl£ SOyAPyANCE 


¡Los kremlings contraatacan! 



¿Monos, reptiles, y barriles? ¡Sí! ¡Los simios más famosos 
vuelven para protagonizar su mayor aventura! 



T ras ser derrotado en la anterior entrega, el 
malvado capitán K. Pool ha decidido vengarse 
secuestrando al pobre Donkey Kong. Solo Diddy 
y la encoletada Dixie pueden hacerle frente. 

Un derroche de imaginación 

Sumérgete en un plataformas de primera, donde 
debes saltar, correr, nadar, volar... y, por supuesto, 
recoger toneladas de plátanos mientras evitamos a 
los kremlings que los protegen. Además, en cada 
nivel hay que encontrar dos o tres tases de bonus 
y una moneda oculta. A esto sumad los animales 
amigos, los otros kong y cerca de 40 niveles, 
además de los extras, Puede que sea la mayor y 
mejor aventura kong que hayáis jugado nunca. 


La cafidad gráfica se une a tas mejores ptataformas para 
compietar un juego redondo. Mucha caiidad para tu GBA. 



NINTENDO 
RAREWARE 
PUTAFQRMAS 
CASTELLANO (TEXTOS) 
1 -2 (AVENTURA) 
I^PNÜUEGOS) 


NO 

Sí 

8 MUNDOS 

YA DISPONIBLE 

PUNTUACIÓN; 


Donkey y sus amigos se sitúan 
a la cabeza del género por su 
jugabStidad y variedad . Sólo 
comparable a nuestro Mano. 


El comienzo de un mito del Rol 



Las dos primeras aventuras de la saga «Final Fantasy» 
reunidas en tu GBA. El Rol más puro vuelve a escena. 
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FimLrúHJiM-n 
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SQUAHEBItX 
SQUARE BIIX 
ROL 

CASTELLANO (TEXTOS) 
1 


P ara aquellos que no conozcan la saga «Final 
Fantasy»>, sólo diremos que es una institución 
dentro del Rol por turnos. Aprovecha ahora y 
vive las dos primeras aventuras en tu GBA. 

Aventuras, espadas, y tumos 

En estos dos juegos viviremos sendas aventuras 
ambientadas en el mundo de FF mientras peleamos 
sin tregua. Eso sí, todas las batallas son por turnos, 
es decir, escogeremos la acción a realizar cuando 
nos toque, ya sea atacar, defenderse, utilizar magia... 
Con este sistema tenemos que centrarnos en la 
estrategia y, dependiendo de las características de 
cada personaje, realizar una u otra acción. Ideal 
para los lans de la saga y del Rol en general. 



Caballero Medro 4 
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Con algunos personajes atacaremos, pero otros son 
necesarios para curar aliados o lanzar diferentes hechizos. 


NO 

Sf 

2 JUEGOS Y BESTIARIO 
DICIEMBRE 

PUNTUACIÓN; 


Una oportunidad para descubrir el 
origen de la saga más importante 
dentro del mundo del RoL Muy 
recomendable para sus fars. 
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Seguro que has oído hablar de los Pokémon 
alguna vez en tu vida. La saga de mayor éxito de 
la historia de los videojuegos lo es por un montón 
de factores, pero el más innovador, el que revolucionó 
este mundillo, es el de la conectividad. Para poder 
decir bien alto “¡soy el mejor entrenador PokémonI” 
hay que conseguir todos los Pokémon. Y para 
conseguirlos, hay que conectarse con otras GBA 
y también con «Colosseum», de GameCube. 


¿Te gustam tener 
todos los Pokémon 

aitosauevas 
edciones de GBA? 


I 





(ONEGA CON ROJO 
FUEGO/VERDE HOJA 


L a razón por la que muchos 
jugadores han pasado a 
llamarse a sí mismos 
'^entrenadores*' es la saga de 
juegos Pokémon- Uno se 
convierte en el propietario, y casi 
papá, de un montón de criaturilias 
que pelean por nosotros y a las 
que enseguida se les coge un 
especial cariño. Y para ser un 


echar en falta, como Charmander 
o Squirtie. Pero aún asi faltan 
algunos*» ¿cómo conseguirlos? 

¡Pues conéctate, hombre! 

Primero, con los que tengan la 
edición complementaria a la tuya: 
si juegas con Rubí, alguien que 
juegue con Zafiro. Si es Verde 
Hoja, con Rojo Fuego. Y luego, 
píllate «Pokémon Colosseum» 
para Cube. Tras disfrutar de la 
alucinante aventura de Rol, 
podrás intercambiar Pokémon 
de tu cartucho de GBA al juego 
de Cube y viceversa. Pero ya 
sabes que «Colosseum» tiene un 
alucinante modo estadio en el 
que se trata de combatir* Pues 
bien, con esta conexión podrás 
traerte a tus Pokémon de las 
ediciones de GBA y comprobar 
Ja fortaleza de tu equipo contra 
otros entrenadores. ¡¡Os espera 
un verdadero desafío Pokemoníí 


buen entrenador-papá, un tío 
grande en Pokémon, lo 
importante es tener un gran 
equipo de “chavales” y haber 
capturado a todos los Pokémon 
de la edición que nos traigamos 
entre manos: Rubí/Zafiro o Verde 
Hoja/Rojo Fuego. 


Hay muchos Pokémon 

La saga Pokémon ha dado la 
vuelta al marcador, se podría 
decir. En las ediciones Rubí y 
Zafiro, las primeras diseñadas 
especialmente para Game Boy 
Advance, aparecieron 135 
Pokémon nuevos, y se completó 
el total de 202 con Pokémon ya 
conocidos como Pikachu* Hace 
poco han salido al mercado las 
ediciones Verde Hoja y Rojo 
Fuego, donde aparecen 
todos los Pokémon que 
los entrenadores más 
veteranos podrían 


La interconectividad en los juegos Pokémon no es exclusivamente con 
Colosseum. Al comprar Rojo Fuego/Verde Hoja te llevas también gratis, 
en el mismo cartucho, el adaptador Wireless (sin cables) que te 

permitirá conectar muy fácilmente las dos últimas ediciones. Basta 
con adentrarte en cualquier Centro Pokémon. En el primer piso 
encontrarás una sala de reunión, donde podréis abrir varias 
opciones. Podéis combatir y así medir vuestras fuerzas, o 
intercambiar Pokémon en un abrir y cerrar de ojos, e incluso 
“chateari* un rato. Y sólo necesitamos encontrar a otro usuario 
de Rojo Fuego o Verde Hoja, porque todos tendrán su adaptador. 


Para intercambiar Pokémon entre 
Colosseum y Rojo Fuego/Verde 
Hoja o Rubí/Zafiro tendrás que ir 
al centro de intercambio del juego 
de GameCube. Está en Ciudad 
Oasis, pero sólo podréis acceder a 
él después de vencer a los malos 
del lugar* Además, si el Pokémon 
en cuestión es de los que 
evolucionan por intercambio, 
podrás ver su evolución con 
todo detalle en tu GameCube, 


intercambio’ 

EN EL CENTRO 
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cr;^ 
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GUIA 




■ V_ T ’ 


MWiTíNOO 
t i 7 AMOS 


t^Estraieqia 
M-4 J 


'2 


Una profongacíón de 
ÍB prímera entrega^ 
con nuevos mapas y 
fa posMidaá de 
combatirá cuatro. 
Aprende a mover 
tus tropas 
estratégicamente 
por eí mapeado, 
cotffár ventaja del ímeno, y atacar en el 
momento justo. La estrategia más accesible y 
divertida que podrás encontrar en GBÁ. 

Puntuación 93 


físmfitís tanas , 


5 - 





KAZOOIE 


^THQ ^Acciéri/PJatafúrmas 
►+3 AFJOS M-4J 

En la linea de sus Puenisimos 
Juegos dú N64. Gráficos 
geniales y mucitos desafíos. 

Puntuaolófi 90 


!■ J 1 1 í !'■ j I 



iimtHCOOT;2 


HJVENDI 
>+3 AÑOS 


^Plataformas 
H-2 J 


Para disírutar toda la emoción 
de las plataformas en 2D y 50, 
ver\ con el "‘perro foco 2" 

Pufttuacién 90 



ECIAL^FOWCES 3 



►LSP 

K12 AÑOS 


^Aocíún 
►1 2J 


Todo lo que podemos esperar 
de un gran juego de acción. 
Divertido, largo y viprante. 

Puntuación 92 


mi 


'm. ‘ll 


lyiKONe COUNTRY 


^NIWTEWDO 

AÑOS 


^Pfatafomias 
►1-2 J 


TraPajando en 
equipo con Donkey 
y Diddy debéis 
rescatar vuestros 
plátanos. Cada 
mono Pene sus 
Pabitidades, asi que 
aprovechadlas 
mientras disfrutáis 
tíef torrente de efectos visuales que ta a 
regalaros. Lluvias torrenciates, venPscas de 
nieve, relámpagos... ¡vais a ffipar con eflosf 

Purnuadón 93 




lili 


KOfiG COUNTRY 2 


►NINTENDO 
►-}3 AÑOS 


►Plataformas 

►1-4J 



La mejor aventura 
Kong que jugaréis 
(induso m ejor que 
la primera entrega}. 
Esta versonDiddyy 
Dixié, su novia mona, 
tos héroes, pero el 
efecto es el mismo, 
un plataformas 
¡ugabiiidmo, dimiióo, diñciie ingenioso. Un 
excelente desafto pam el verano. f\loseles 
puede pedir más a los monos. 

PuntOacfóii 96 


DRAGON BAIL Z SUPERSOHIC 


►BANDAI ►Lucha 

►+7 AÑOS M-2 J 

Un arcada de lucha cargado de 
ilaves, patadas y magias con 
un sistema de juego innovador. 

Puntuación 92 


1 1^ 


-Q 





tNINTG^DO 

►■h3 Años 



FINAL FANTASY TACTICS 


^NINTENDO 
>+3 AÑOS 



FINAL FANTASY U2 


^SQUARE EÑIX 
N3 AÑOS 



FIRE EMBLEM 


NIHTENOO 
V+7 AÑOS 


.r¿Ri= EmHiEií^i 


i;*.’ 


l ■■ .AT' 


A * ■ 


J 


►Velocidad 
H J 


B sistema de juego 
170 cambia en esta 
nueva entrega. Todo 
es rápido como una 
centena. Pero si que 
hay novedades, 
entre eilas varios 
modos de Juego que 
añaden anginalidad 
y nuevos obJePvos, y circuitos, claro, más 
(argos y más complejos que nur}ca, para que 
ios expertos encuenden más alicientes. 

Pántuación 96 


►Rol 

M-ZJ 


Los "'roleros*' más 
puristas af}daban 
buscando un Juego 
así. Con una hrma 
de fujo y una 
propuesta de RPG 
que nos inunda de 
estrategia de la 
huerta. Dene 
combates mas tácheos que ios de ^Golden 
Sun^ y necesitan darle al coco pero otrecerr 
duración iíimitada, que no es poco. 

Puntuación 94 


►Bol 
►1 J 


Sumérgete en el 
uf}iverso que dio 
origen a la mejor 
saga de Roí. é\ un 
so/o cartucho Penes 
las dospámeras 
avd!)turas Fñ Te 
espera un universo 
de coj77&stós por 
tumos en el que tendrás que demostrar ft/s 
dotes de estratega. Si eres fan de ía serie, no 
pierdas Pi opoñunidad de hacerte con éi 

Puntuación 87 


►Estrategia 

►1-4J 


Si te va fa 
esPategla, este 
juego debe estar 
entre tus elegidos. 
Vivirás una clásica 
historia de espada 
y hníjená en ia que 
los combates “por 
cuadricula " son la 
única manera de vencer Mane/a a un monton 
de Peros personajes que ademas de luchar 
como jabatos, hablan en castellano. 

Puntuación 32 



►NINTINOO 
►+7 AÑOS 


►Rol 
►1-Z J 


En un continente 
enorme, dos héroes 
están a punto de 
vivir una aventum 
faf}íástlca. Esta 
entrada de película 
da pie a un juego de 
Hoi fenomenal, que 
nos sumergirá en 
una histona absorbente, llena de magia y 
hataflas. Un cuento de enPe 30 y 60 horas 
de juego con un control exquisito. 

Puntuación 95 





iipiDA^fl^BY WGH^^ 


►Nír^TÉNDO 
►+7 AÑOS 


►Rol 
►l -2 J 


La admiración que 
levantó la prímera 
parte hará que 
caigas rendido ante 
esta nueva enPega. 
La razón es muy 
simpfe: encuentras 
lo que buscas. Una 
leyenda que pone 
los pelos de punta, una aventura para 
sumergirte, acción, y el glamour de un 
juego que ya es muebo más que un Juego. 

Puiituaclóil 97 





►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


►Aventura/Rol 
>1-4 J 


La primera aventura 
para Game Boy que 
protagoniza este 
simpático hámster. 
Si le habéis visto en 
la serie de la tele y 
habéis hipado can 
éi, perfecto, porque 
aqui podréis seguir 
sus andanzas en un juego sencillo y facilito, 
con el que tu hermano pequeño seguro que 
va a disfrutara tope. ¡Cómpraselo, hombre! 

Puntuación 85 



HAMTARb 


XMINTEMDO 
>+3 AÑOS 



^Deportivo 
M J 


¡¡Ahora se nos van 
de oftmpiadasll Si, 
si, tos amigos 
hamsters se montan 
sus propias pruebas 
a cada cuai más 
original. A ver, 
tenemos equitación 
a lomos de pollos, 
anancamiento de zanahorias pero también 
hay pruebas más normalitas, como los lúO 
metros lisos o el salto con pértiga. 

Puntuaefen 85 




►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


►Aventura 
►l J 





¡Hala, ahora toca 
buscar objetos del 
color del arco trísfV 
para eso, ya sabes, 
hay que explorar, 
hablar con otra 
gente, resolver 
puzzles, superar 
mintjuegos.., y 


fámbien encontrar unas tarjehfas que 
podremos intercambiar con otros Jugadores. 
Lo vamos a pasar bien en este Hamtaro... 

Puntuación 88 


{pRRY^FÓnER 2 



►EA GAMES 
►+3AÑ0S 


►Aventura 
►1 J 


Consigue transmitir todo el 
misterio del iibro, a Uavés de 
su gran sistema de Juego. 

Punbiacfón 91 




►EA GAMES 
►+3 AÑOS 


►Rol 
►1-2 J 


Un juego de Rol por tumos con 
protagonista triple: ios tres 
magos trabajan en equipo. 

Puntuación 99 


►NlfíTaJDO 
►+3 AÑOS 


►Plataformas 
►1 J 


Lo último de Hirby 
es entretenido y 
variado. Recupera eí 
bastón de estrellas 
a lú largo de fases 
con imaginativos 
escenarios y, 
como no, absorbe y 
escupe o copia las 
habilidades de tus enemigos para convertirte 
en veinte kiíbys diferentes. Te hara reír, 
emocionarte y hasta ponerte en forma. 

Púntuacíón 92 




►NINTENDO 
>4^3 AÑOS 


►Plataformas 

M-4J 


Cuando tengas 
probiemas, líama a 
tus migos fdrby por 
ef mávií de coior 
rosa y ya verás que 
raudos y veloces 
acuden en tu ayuda. 
Tú no digas nada, 
ellos, los tes, se 
encargan de todo. Lo demás se resume en 
un mundo de color, una aventura de acaon y 
Kifby con sus habilidades de siempre. 

Puntuación 93 





VITÍ 


l 




►NINTENDO 
►-5-3 AÑOS 


►Rol 
►1-4 J 


Es ya un dá^ de 
estas páginas y de 
las listas devenid. 
Lo último de Link 
pone en juego una 
historia abactiva, 
desauolb super 
jugadle y un 
mufUjugadorquees 
una ^modífsima en si mismo. Se líama 

‘fbur Swords" y no deja títere con cabeza. 
Como veis, razones para triunfar no le faltan 

Puntuación 97 




►NINTENDO 

►+3AÑ0S 


►AcclórT/Rol 
>1 J 


Unk no falla. Su 
última aventura es 
magnifica. Por su 
aspecto recuerda a 
WindWakerde,y 
por su jugabilidad 
bene fa esencia de 
los grandes Zefdas 
pero con el un toque 
de oríginalidad que lo convierte en especial. 
Aquí ese toque es que Unk puede reducir su 
tamaño para convertirse en un Minish. 

Puntuación 97 



tu 


RIO GOLF AOVANCE tdlíR 


►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


►Golf/ílol 
►1-4 J 


La versión de G€ es 
un éxito,., que ésta 
va a superar. El golf 
que propone Mario 
es tan senciíló com o 
divertido, y se tme 
un roflito Hoi que 
engancha, aunque 
no seamos fans 
de éste departe. Apuntad como destacado 
urm variedad de retos enorme, y que es 
compahble con el adaptador inalámbnco. 

Puntuación 9S 



22 i NIIITENDO ACCIÓN 



Itli Iji 


►NtNrtoJiJü 
►+3AfÍ-: : 


u.| AtiíiliSkAiirrá 





►Vsladiíatí 
>1-4 J 

Líder indiscutibíe en 
velocidad, sus notas 
son bollantes, pero 
lo mas destacado es 
su equifibno entre 
iécoíca y jugabilidad. 
La parte técnica 
incluye zooms, 
efectos de 


transparencia y un diseño cuidadísimo, la 
jugable empieza, en un excelente control y 
sigue con un giorioso modo multijugador 

Puntuación 


M&RIOVSlOj 


(mi. 


KUNTENDO 
X+3 AÑOS 


►PLiluíoriiia^/n 

>1 J 


Mario y Dankey se 
verán ias caras en 
un plataformas 
bililante, lleno de 
puzzfes que os 
obligarán a darle al 
coco. Tiene un sinfín 
de fases, unos 
gráficos 3D que 
mofan todo, y un modo experto para los 
jupones más ídem ios ingredientes básicos 
para ser e! juego de estas navidades 

Puntuación 97 




ÉííjmíniffíiRI] 

l . 

KNINTENOO 

K3AÑ0S 

>iiol 

M-2J 


Los dos geniales 
hermanos se 
montan una 
aventura llena de 
humor y diversión. 
Está basada en el 
dáSíCú ^Paper 
Mario» de N64, y 
nos ofrece buen Rol 
con un toque onginaí que nos lleva a recorrer 
los escenarios a base de saltos. Ah, y la 
historia es como para perdersefa... 

Puntuación 94 



NIETROm FllSIOij . :í:7 




►NINTENDO 
►■f7 AÑOS 


►Aventura 
►1 J 


Si buscáis una 
aventura total, 
no sigáis: este es 
vuestro juego. D& 
la mano de Samus 
Aran, una chica de 
tomar, debes 

gigantesco Heno de 
peligrosos alienígenas, ingemosos puzzfes y 
zonas secretas. La genial ambientación te 
mete de lleno en la acción. 


r I I - .'VjT § i. i i 

II 

r r'.v 


Puntuación 


94 



I 


rj®ír'íí;i;)'i.ín: 


í:-' 


►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


►Pínball 
>1 J 



Una explosión de 
jugabilidad, un 
tesoro caído del 
cíelo para tu GBA. 
Dos mesltas llenas 
de iconos Pokémon, 
para capturar a los 
201 a tase de 
balazos, rampas, 6 


niveles de bonus, tienda de objetos... ¡¡Todo 
un fenómeno que hará que no te despegues 
de tu Game Boy en muchos meses! 

Pimíiíaclón 97 




MJIMTErJOO 
>-t-3 AÑOS 


^Aveniura/Rol 

>t-5J 


Rif ^ 
rt. , , ’ "S, 


^ i -#<2 



/Las nuevas ediciones desatan el fertómenol Se 
traen a los clásicos Pokémon, incluyen islas 
m^^ríósas y rielan $1 adaptador inalámbríco. 

Puntuáción SI 



►NINTENDO 
>+3 AÑOS 


Wol 
M-4. i 


II 

Ttn.ef'O*# 


auar 



- 3 


¿Aún no te has hecho con estas ediciones? 
¿A qué esperas para disfrutar de fa mejor 
aventura Pokémon que se ha diseñado? 


9^ 


o 






►SEGA 
►-5-3 AÑOS 


►PíatñíñiTTjas 

M-2J 


El eñiú sorprende por su 
rapidez, y por su innovador 
sistema de juego por parejas. 

Puntuación 


S3 


lSRMBTER CELL; ! 


fe. 




ú 




Uj- 

1 

i - u 


►UBison 

►-5-7 AÑOS 


►Acción 

►l J 


Sam vuelve a Game Boy con 
una aventura potente y 
cargada de novedades. 

3cl05| 93 



san 

►- 


■ j’',í : 





DONKEY KONO 


El origen de toda una saga. 
Enemigos simpáticos ítems 
o¿ ultos y petardazús a tope. 

PiintuECion ; 



>:InTe:-JJÜ 


^ J { 


•J H . 


£s simple, solo hene tres 
pantallas pero es muy adictivo, 
y ademas Mario es la estrella. 




ÍKE 




lOE CLIMBER 


H'llNTt;MDü Cuf . i. r.i:'; 

►:-3AÑ3S :íJ 

Un control Hipante de las motos 
y un editor de circuitos, ¿qué 
más se puede pedir? 


V t 




^ fi >' 
*o©#Q 




Escala sus 32 montañas a base 
de saltos y martitiazos, y en 
compañía de un amigo. 


s'lj'UÍ; Ii’mVüH: 
>N!r:íEMDi) 


v;r:wí! 


>^:-3 AilüS 


Para rescatar 3 la 
princesa, esta vez 
Mario se transforma 
en bola de pinbali y 
nos trae un Juego 
que combina lo 
mejor de sus 
aventuras con et 
dinamismo y la 
marcha de los pinbali. Una mezcla divertida 
que no te puedes perder, porque ademas 
esconde mogollón de sorpresas. 





í i 


►fjlNTENLiü 

AÑOS 


El juego que corona 
a Mario como rey de 
las plataformas. 

Nada menos que 
96 mundos para 
explorar corriendo, 
buceando, a salios, 
sobre )bshi o 
volando . Y ademas 
podemos escoger entre Mano y Luigi 
recofrer cada fase, incluye «Afa/io STém:*, el 
mulbjugador compabbte con «ManoAtívance». 

Pimuadóii j . 



RIO BROS, 


^nr:r 
- - - 

c=©4B 


Revolucionó el género de las 
ptataformas. Eshio Simple pero 
fresco y ¡dura para siemprel 

PAC-MAN 1 

■ m-, B-"" 


-- - éL 

' 

E! comecocos, tan simpie como 
eso. Echas una pañlda y ya no 
puedes parar. 


XE'i/iOUS 




El papá de los matamarcianos 
actuales. Muy adictivo, aunque 
gráficamente algo feote. 


THE lEOEHD ÜK ZEIDA | 

— 


<= #B 

Un Zefda muy actual, con 
puzzles, acción, mazmorras 
complicadas y grandes reíos. 


i ñ 

.. ;'i ' k' í... , 

Nueva genialida d 
plataformera de 
Nintendo. Warío 
deja a un lado la 
inmortalidad de 
anteriores entregas 
y se enreda entre 
enemigos y 
transformaciones, 
sobre una mecánica que resulta sugerente y 
atracbva.0^e una Jugabilidad profunda y 
muy "currada^ apta para todo el mundo. 



'I r' ' I 


Ail V.'i 


pn 


EL. Con,.. Laaa„. 
¡Es que la nuevo 
de Warioesalgo 
indescríptiblsl 
Imaginad que 
metéis doscientas 
maquinifas '‘haná- 
held"en unsob 
cartucho, y que 
Warío y sus colegas lo organizan todo para 
que sólo podáis jugar tres segundos a cada 
"‘tontería ", ¡Pues eso y mas es «Wano Ware»! 


■ :_jr ,1 T- » • 

‘TNu 1 .. . 4 


te s 








ÜNTENDO 
AÑOS 


r J 




►Aveníi^rn 
►1 J 


La saga 

protagonizada por 
Samus sigue dando 
alegrías en GBA En 
esb ocasión nos 
ofrece una revisión 
del primer ^Me!roÍd>^, 
el de NES, con más 
habilidad^, un 
ftUf-. ' f Mí?.' de infiltraclán (donde veremos a la 
hert> . L. sj;j su traje) y por supuesto grábeos, 
eofui* V mociones "made In GBA? 

i’lJIl' ?::ii 






— 1 


J 


►NINTENDO 
►-5-3 AÑOS 


>p]3:aí: rma^ 
M-4J 




Versión para tu 
portátil de *^uper 
Mano Bros . 3^ de 
NES, quizá ef mejor 
Juego de Mario que 
se ha diseñado hasta 
el momento. Su 
tremenda Jugabilidad 
y altísima duración lo 
sitúan directamente por encima deí resto de 
geniales Marios de Game Boy. Y eso es decir 
mucho, porque todos son buení^mos. 

PuntUEjCfón 






>SQUAnE EMIX 
> +7 MOS 


►iílAi AudfjiT 
>í J 


Una de fas sagas 
más famosas de los 
16 bits es ahora un 
juegazo de ROL. La 
larga historía del 
Mana conbnúa, en 
castellano y con dos 
protagonistas para 
elegir Chico y chica, 
cada uno con su recorndo. Pero es que 
además visuafmente te dejará ffipado. 

PiiüTiíüaclón 






:V' . ■_<*_ 


La penúltima 
aventura de María y 
ypsbi nos deja 46 
maraviilosos mundos 
plagados de deíBlles, 
enemigos y secretos. 
Su gran jugabilidad 
no nos permite 
pesbñear, y su 


acabado gráíico deja con fa boca abierta. 
Además, completar todos hs niveles y 
secretos lleva varios meses. Imprescindible. 


■r? 
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MUMERO ESPECIAL REALIZADO POR EL 
EQUIPO DE LA REVISTA NINTENDO ACCIÓN 


Nintendo Acción 
es una revista de 
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